Fiche F 38 maj 19-9-16

Fiche outil-Construire un projet d’EPI

Outil pour les enseignants et pour le conseil pédagogique
	Disciplines concernées :
	Niveau
	Thématique

	· Discipline porteuse :

Mathématiques
· Autre(s) discipline(s) : 

Français
	· 5 ème
· 4 ème
· 3 ème


	· Corps, santé, bien-être et sécurité
· Culture et création artistique
· Transition écologique et développement durable
· Information, communication, citoyenneté
· Langues et cultures de l’Antiquité
· Langues et cultures étrangères/régionales
· Monde économique et professionnel
· Sciences, techniques et société



Nom de l’EPI : Le Bridge
Description brève du projet :
Il se déroule en deux temps pour les élèves :
- (8 heures) Ils découvrent et apprennent les premières règles d’une version simplifiée du Bridge : le minibridge (partie intégrante de l’enseignement dispensé aux adultes). Ils travaillent le calcul et diverses compétences mathématiques. Ils travaillent un vocabulaire spécifique. (Le matériel est fourni par la Fédération Française de Bridge par l’intermédiaire du club de Denain.)
- (7 heures) Ils préparent une initiation publique (en autonomie : pour les parents, grands-parents, des membres de la communauté éducative…) et ils l’animent.
Modalité d’organisation souhaitée (Estimation):
	Cet EPI permet de développer  le parcours :
	· Avenir
	( PEAC
	( Citoyen
	· Santé


Idées de production finale (Affiche, présentation pp , expo ...) :
Présentation publique (sur invitation /inscription) de présentation du Bridge. Les élèves devront créer une séance de 1h30 : publicité/communication, gestion des inscriptions, animation de la séance (organisation de la salle, accueil, prise de parole, support de communication (diaporama ?), …)
Thèmes et compétences disciplinaires abordés : 
Mathématiques :
	Compétences travaillées
	Connaissances

	Chercher

· Extraire les informations utiles

· S’engager dans une démarche scientifique, observer, questionner, manipuler, …

· Tester

Raisonner

· Résoudre des problèmes

· Mener collectivement une investigation

· Démontrer : utiliser un raisonnement logique

· Maitrise de l’argumentation

Calculer

· Calcul mental

Communiquer

· Expliquer à l’oral ou à l’écrit (sa démarche, son raisonnement, un calcul, comprendre les explications d’un autre et argumenter dans l’échange.
	· Pratiquer le calcul mental

· Reconnaitre une situation de proportionnalité ou de non-proportionnalité
· Notion d’algorithme

· Distinguer un résultat de portée générale d’un cas particulier observé
· Calculer et interpréter des proportions (notamment sous forme de pourcentages)
· Calculer des probabilités dans un contexte simple (par exemple, évaluation des chances de gain dans un jeu et choix d’une stratégie).
· Organiser et traiter des résultats (cas du traitement des résultats d’un tournoi)


Français : 

	Compétences travaillées
	Connaissances

	Comprendre et s’exprimer à l’oral
· S’exprimer de façon maitrisée en s’adressant a un auditoire.
Comprendre le fonctionnement de la langue

· Connaitre les différences entre l’oral et l’écrit.
	· Usage efficace des documents servant de supports a l’expose.
· Connaissance des codes de la conversation en situation publique, des usages de la politesse.
· Ressources de la voix, de la respiration, du regard, de la gestuelle.


Compétences du socle commun évaluées (et domaines concernés) :

· (Domaine 1) les langages pour penser et communiquer :
Comprendre, s’exprimer en utilisant la langue française à l’oral
· (Domaine 2) les méthodes et outils pour apprendre :
Coopération et réalisation de projets
Outils numériques pour échanger et communiquer
· (Domaine 5) les représentations du monde et l'activité humaine :
Invention, élaboration, production






Français = 4h





Français = 4h





Mathématiques = 11h








